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ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении районной интеллектуальной игры

«Потомки Победителям» 

в рамках празднования 70-летия Победы 

в Великой Отечественной войне 1941-1945 гг.
1.ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
1. Районная интеллектуальная игра «Потомки Победителям» (далее - Игра) проводится в соответствии с постановлением администрации сельского поселения Красный Профинтерн от 25.12.2013 № 691 «Об утверждении ведомственной целевой программы «Реализация молодёжной политики в сельском поселении Красный Профинтерн» на 2014-2016 годы в рамках празднования 70-летия Победы в Великой Отечественной войне 1941-1945 гг.
2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ
2.1. Целями Игры являются:

· выявление и поддержка молодежи, занимающейся интеллектуальным творчеством;

· содействие интеллектуальному развитию молодежи Некрасовского района;

· популяризация интеллектуальных игр и повышение их престижа в молодежной среде;
· создание условий для формирования устойчивого интереса молодёжи к изучению истории Великой Отечественной войны. 
3. ОРГАНИЗАТОРЫ 
3.1 Организаторами Игры являются администрация сельского поселения Красный Профинтерн, Управление образования, МБУ МЦ «Импульс» Некрасовского МР, комитет по делам молодёжи  администрации Некрасовского МР, СОШ имени Карла Маркса.

3.2. Соорганизаторами выступают: 

- Ярославская городская  молодежная общественная организация «Ярославский клуб интеллектуальных игр ЯРКИЙ».
4. СРОКИ И МЕСТО ПРОВЕДЕНИЯ 
 Сроки проведения:

14 февраля 2015 г., 12.00

п. Красный Профинтерн, СОШ им. Карла Маркса
5. УСЛОВИЯ УЧАСТИЯ

5.1. Условия участия  игре
5.1.1. Правила проведения Игры представлены в Приложении 1 к данному Положению.

5.1.2. Заявки на участие в игре (форма – Приложение 2 к данному Положению) принимаются в  комитете по делам молодёжи т. 4-14-36, адрес. эл. почты - kdm_nmr@mail.ru
5.1.3.  Сроки подачи заявок: до 01 февраля 2014 г. 

 5.1.4.   Состав команды - 6 человек. 
5.1.5. Тема вопросов Игры связана с историей Великой Отечественной войны 1941-1945 гг.
6.  ВЕДУЩИЙ И СУДЕЙСКАЯ КОЛЛЕГИЯ
6.1. Непосредственное ведение Игры осуществляется Ведущим.

6.2.
Ведущий обязан:

1) своевременно ознакомить игроков с правилами Игры (приложение 1 к Положению);

2) осуществлять контроль за  выполнением правил Игры;

3) в ходе ведения Игры четко задавать вопросы, следить за своевременной подачей ответов командами;

4) своевременно сообщать о своих решениях по вопросам подведения итогов туров и всего Игры.

6.3. Ведущий имеет право:

1) давать по ходу тура разъяснения, не указанные в условии;

2) снимать вопрос в случае нарушений, произошедших во время обдумывания вопроса;

3) применять санкции к нарушителям порядка в игровом зале.

6.4.  Подсчет результатов возлагается   на СК. 

6.5. При решении вопроса о зачете ответа команды как верного, СК руководствуется следующими принципами:

1) ответ считается правильным, если он раскрывает суть вопроса с достаточной степенью конкретизации (степень необходимой конкретизации определяется автором вопроса, а в случае отсутствия его указаний – СК) и форма ответа соответствует форме вопроса;

2) ответ считается неправильным, если он не раскрывает суть вопроса, либо раскрывает его с недостаточной степенью конкретизации; если команда дала два или более варианта ответа;

3) при наличии в ответе дополнительной информации собственно ответом считается фраза либо слово, отвечающие форме вопроса. Неточности в дополнительной информации не учитываются при условии, что они не меняют смысл ответа.

6.6.  Ответы, сделанные несвоевременно, СК не рассматриваются.
7. АПЕЛЛЯЦИИ
7.1. В случае если участвующая в Игре команда не согласна с итогами тура, либо отдельной его частью, она имеет право подать письменную апелляцию в СК между турами.

7.2. Обязанность доказывать правильность апелляции лежит на команде, подавшей апелляцию.
8. ШТРАФНЫЕ САНКЦИИ
8.1. СК или Ведущий по решению СК могут применять к командам и участникам следующие штрафные санкции:

- дисквалификация команды;

- вынесение предупреждения;

- аннулирование результатов тура.

8.2. Штрафные санкции могут применяться в следующих случаях:

-  некорректное поведение участников или зрителей в зале или на игровой площадке;

-  подсказки играющим командам;

-  несоблюдение настоящего положения;

-  несоблюдение распоряжений Оргкомитета, СК или Ведущего.

8.3. СК самостоятельно определяет вид штрафных санкций, применяемых к нарушителю.
9. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ  И НАГРАЖДЕНИЕ
9.1. Победителями Игры становятся три команды, занявшие 1-е места в соответствии с количеством набранных баллов в отдельных возрастных категориях — школьники, студенты, работающая молодёжь. Все команды награждаются грамотами за участие в Игре. Команды, занявшие 1-е места награждаются дипломами и призами. Команда, занявшая 1-е место по баллам среди всех возрастных категорий, награждается  Кубком Главы сельского поселения Красный Профинтерн.

9.2. Команды - победители Игры будут представлять Некрасовский муниципальный район на областном Фестивале интеллектуальных игр на Кубок Губернатора Ярославской области.
10. ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ УСЛОВИЯ
10.1. Оргкомитет оставляет за собой право вносить изменения в настоящее Положение с обязательным информированием участников о внесенных изменениях не позднее, чем за неделю до мероприятия.

10.2. Расходы на проведение игры осуществляются за счёт администрации сельского поселения Красный Профинтерн, администрации Некрасовского муниципального района. Расходы на доставку команд-участниц осуществляются за счёт командирующих организаций.

10.3. Для получения дополнительной информации обращаться: 

администрация сельского поселения Красный Профинтерн – 61-2-52

комитет по делам молодёжи — 4-14-36

Молодёжный центр «Импульс» - 4-22-37

Приложение 1

Общие положения: 
· Турнир состоит из 2х блоков вопросов «Что, где, когда?» (2 блока по 12 вопросов) и из 1 блока заданий «Интеллектуального ассорти». 

Правила  блока «ЧГК»:

Ведущий читает вопрос 1 раз, не повторяя его для игроков. На обдумывание вопроса дается 1 минута, отсчет времени начинается после того, как ведущий произнесет слово «время». За 10 секунд до истечения минуты игроки предупреждаются об этом ведущим. После слов ведущего «Время вышло» каждая команда должна поднять свою карточку с ответом. Если она не сделала этого до того, как ведущий досчитал до 3, ответ команды не принимается. Ответы собирают волонтеры – «ласточки».
Правила блока «Интеллектуальное ассорти»: 

объясняются непосредственно во время игры.

Приложение 2

ЗАЯВКА
 на  участие в  интеллектуальной игре 
«Потомки Победителям»
Старшеклассники/ студенты ВУЗов/ работающая молодежь
(нужное подчеркнуть)
1. Название команды:  _______________________________________________

2. Представляемые: МР, предприятие, учреждение ______________________________

__________________________________________________________________________

3. ФИО капитана:  _________________________________________________________

4. Заявочный список команды (фамилии и имена игроков):

1. ________________________________

2. ________________________________

3. ________________________________

4. ________________________________

5. ________________________________

6. ________________________________

    Настоящим подтверждаем, что команда ознакомлена с Положением о проведении районной интеллектуальной игры «Потомки Победителям»

Капитан команды: ________________________________ ( _________________ )






ФИО



       Подпись 

Контактные телефоны для связи: _______________________________________










«___»_________2015 г.

Руководитель 

организации





____________ 

Ф.И.О.

М.П.
